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EGENSKAPER:

Proxilasaren tillater tidsreglerad 6ppning fran 0 — 99 sekunder
nar:

« En anvandare placerar sin proxinyckel framfor frontpanelen.
« En 6ppningsknapp trycks in.

Varje gang dorren éppnas sa visas i displayen vilken typ av
aktivitet som fororsakat detta och numret pa nyckeln som har
initierat aktiviteten. Du har mdgjlighet att stdnga av denna funktion
om du sa énskar.

‘nnn’ Nyckelnummer

! Inre 6ppningsknapp har orsakat 6ppningen

Nyckeln kénns inte igen

Om du valt att aktivera funktionen s& &ndrar LED:n farg fran rott
till gront for att indikera att en proxinyckel ar upptéackt och
verifierad.

TEKNISKA DATA

1 modul Sinthesiformat

Stromforsoérjning: 12V AC +20% eller 10,5 - 15V DC
Stromforbrukning:  310mA vid 12V DC
Temperaturomrade: -10 till +50 °C

Oppningskontakt: ~ Vaxling max 30V 3,5A

Max last: 40VA | 25W
Oppningstid: 0 - 99 sek
Max antal nycklar:  500st

Efter byte minne: 2000st

INSTALLATION:

Installera enheten enligt det bifogade kopplingsschemat. Anslut
nataggregatet, inre 6ppningsknapp och det elektriska laset.
Anslut alla tradar innan du monterar modulen i Sinthesiramen.

Folj nedan anvisningar under installationen:

® Anvand alltid lamplig area pa ledningarna enligt kopplings-
schemat.

® For att stromforsérja enheten anvand anndra ledningar éan de
du anvéander till det elektriska laset enligt instruktionerna i
kopplingsschemat. Ett SEPARAT ledningsror bor anvandas for
att bibehalla ett avstand pa minst 10 cm fran andra ledningar.

® Efter att du strommatat enheten kontrollera att spanningen
ligger inom de foreskrivna vardena. 12V AC +20% eller 10,5 -
15V DC.

KONFIGURATION:

Enheten ar fabriksinstalld for att visa nyckelnummer i displayen
och LED vid doérréppningsfasen.

For att koppla ur LED visningen flytta jumper JP2 fran position L
till NO:
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For att koppla ur nyckelnummervisningen pa displayen under
dorréppningsfasen flytta jumpern JP1 fran position D till NO.
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Fortsatt pa foljande satt:

1. Koppla in strommatningen och kontrollera att féljande visas i
sekvens pa displayen:
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Indikation (test av displayen).
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Inatialisering.

| ett par sekunder:

LED:n andrar farg mellan rétt och gront och tillbaka till rott i
sekvens.

Den blinkande pricken som indikerar att enheten fungerar
korrekt (visas endast om displayen ar aktiverad, JP1 i lage D.)

2. Tryck in den roda knappen pa baksidan snabbt och foljande
kommer att visas pa displayen i sekvens:
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Mjukvarans version.
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UL U Indikation.

3. Tryck in den roda knappen pa baksidan snabbt igen for att fa
access till MASTER nyckel férfarandet, foljande visas i
displayen:

4. Montera enheten i infallnadsladan, alla féljande operationer
kan utforas genom framsidan pa proxilasaren.

5. Minst 1 och max 3 MASTER nycklar kan defineras. MASTER
nycklarna kommer att anvandas fortldpande for att
programera enheten. MASTER nyckeln maste forvaras
omsorgsfullt och sékert, tex av installationsteknikern eller
forvaltaren av huset. Nyckeln anvands fortlépande for att
lagga till nya nycklar eller ta bort nycklar, tex borttappade
nycklar mm. For narvarande kan alla nycklar omvandlas till
MASTER. For nyckeln till till framsidan av proxilasaren
och ett av de tre fonstren kommer att forflyttas uppat for att
indikera att nyckeln har omvandlats till MASTER, ett langt pip
kommer att ljuda.

For att uppna maximal laseffektivitet placera nyckeln med
URMET loggan parallellt vant mot framsidan av proxiléasaren.
For att kontrollera att en nyckel har sparats som MASTER for
nyckeln mot proxilasaren, fonstret som redan ar i toplage
kommer att blinka och enheten ger ifran sig 3 pip.

For att aterga till normalt driftlage, placera MASTER nyckeln
over lasaren i 7 sekunder. Displayen visar nu foljande:
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For att indikera att alla MASTER nycklar har sparats sa
kommer den blinkande pricken att synas i ett par sekunder
(endast om displayen ar aktiverad med jumper JP1 i position
D.




PROGRAMMERING:

For att komma i programmeringslage placera MASTER nyckeln
6ver fronten pa proxilasaren.

Displayen kommer nu att visa flera skarmvisningar i sekvens.
Ta bort nyckeln nar skarmvisningen du vill komma at visas pa
displayen.

= l' G Mjukvarans version (endast visning)
1

g R 8 Anvandarnycklar lagring/kontoll
l

E o :J' Anvandarnycklar radera/ersétta
1

t 8 Q Instéllning av dorréppningstid

Om du av misstag rakar ta bort MASTER nyckeln vid fel tillfalle
och hamnar i fel undermeny, presentera helt enkelt MASTER
nyckeln igen for lasaren (endast kortfattat/snabbt) och du atergar
till normal funktion igen.

Om ingen aktivitet forekommer under tre minuter efter att du gatt
in i programmeringslage, s& kommer enheten automatiskt att
aterga till normal funktion igen.

Nar du atergar till normal funktion s& kommer foljande visas i
displayen i ett par sekunder.
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Detta meddelande &r en forkortning av “store” och ar helt normalt
och indikerar att enheten ar upptagen med att lagra information.
Vanta i ett par sekunder och meddelandet kommer att férsvinna
och enheten atergar till normal funktion.

De inviduella undermenyerna listas nedan.

LAGRA ANVANDARNYCKEL:
]
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For nyckeln till frontpanelen pa proxilasaren. Summern kommer
att ge ifran sig ett langt pip och nyckelnumret kommer att visas i
displayen (nyckelns position i minnet). Det kan vara klokt att
fasta en etikett med nyckelnumret pa nyckeln. For att kontrollera
att nyckeln har blivit korrekt lagrad, for nyckeln mot frontpanelen
och lasaren kommer att ge ifran sig 3 pip istallet fér 1 och
displayen kommer att visa nyckelns nummer.

Repetera ovan for var och en av anvandarnycklarna som ska
lagras.

For att aterga till normal funkion, placera MASTER nyckeln mot
frontpanelen.

RADERA /ERSATT ANVANDARNYCKEL:
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For att kunna radera en anvandarnyckel som forlorats behéver
du kanna till nyckelns nummer.

Presentera MASTER nyckeln och hall den pa plats i minst 2
sekunder och foljande kommer att synas pa displayen.
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Siffran 0 kommer att 6ka med en enhet per sekund (cyklande).

Avlagsna MASTER nyckeln nar displayen visar den siffran du vill
ange (den forsta siffran i den forlorade nyckelns nummer).
Upprepa ovan instruktion med MASTER nyckeln 2 ggr for att
ange de tva ovriga siffrorna i nyckelnumret. | detta lage kommer
displayen att visa:

‘NMK”

Dar NMK é&r den forlorade nyckelns nummer som ska raderas
eller ersattas.

® Om numret ‘NMK’ inte ar korrekt programmerat (ej
overensstammer med den férlorade nyckelns), fortsétt inte
med andra aktiviteter utan vanta i 7 sekunder och proxilasaren
atergar till normal funktion utan att ndgot raderas.

Om numret ‘NMK’ &r ratt proggrammerat fortsétt inom 7
sekunder med att presentera MASTER nyckeln: summern
kommer att ge ifrn sig ett pip och nyckeln raderas fran
minnet. Displayen kommer att visa foljande i 7 sekunder:

-0

Om du vill lagga till en ny nyckel och ge den samma nummer
som den du precis tagit bort, for den nya nyckeln éver
frontpanelen. Efter ca 7 sekunder kommer displayen ater att visa
radera/ersétt nyckel fonstret enligt nedan:
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Upprepa operationen for alla nycklar som skall raderas eller
ersattas.

For att aterga till normal funktion, for MASTER nyckeln éver
frontpanelen.

INSTALLNING AV DORROPPNINGSTID:

ElDID

Nar du 6ppnar den har menyn sa visar displayen den nuvarande
dorréppningstiden (fabriksinstalld pa: ‘t00’). Dérroppningstiden
kan stéllas in mellan 0 - 99 sekunder.

Placera MASTER nyckeln dver frontpanelen i minst 2 sekunder
och féljande kommer att visas i displayen.

ElD-

och siffran 0 kommer att 6ka med 1 enhet per sekund.

Ta bort MASTER nyckeln nér rétt siffra visas.

Presentera MASTER nyckeln och ta bort den igen for att
programmera den sista siffran. | detta lage kommer displayen att
visa foljande:

Xy’

Dar ‘XY’ ar den nya dorroppningstiden. Efter 3 sekunder atergar
enheten till normal funktion.



AVANCERAD PROGRAMMERING:
Nedan listas nagra funktioner som normalt inte anvands.

RADERING AV TILLGANGLIGA NYCKLAR

Om du behover radera tillgangliga nycklar frdn minnet sa finns

det en enklare procedur an den du anvéander for borttappade

nycklar.

® Anvand MASTER nyckeln for att komma &t menyn radera/
ersatt anvandarnyckel och foljande menybild visas pa
displayen:
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Presentera anvandarnyckeln du vill radera.

® Om nyckeln du presenterat finns i minnet s kommer lasaren
att ge ifrn sig 3 pip och displayen kommer att visa nyckelns
nummer i ungefar 7 sekunder.

® Nar nyckelnumret visas i displayen presenterar du MASTER
nyckeln for att bekrafta raderingen.

PROCEDUR IFALL MASTERNYCKELN FORLORATS /
LAGRA NY MASTERNYCKEL:

Det &r alltid mojligt att komma at enheten dven utan MASTER
nyckel forutsatt att du har en blank nyckel (en nyckel som inte
finns i enhetens minne).

Fortsatt pa foliande satt:

® Oppna Sinthesiramen s& att du kommer &t den réda knappen
pa baksidan av enheten.

® Tryck in den rdda knappen snabbt/kortfattat.
Presentera den blanka nyckeln som skall bli den nya
MASTER nyckeln (oavsett om det ska bli en ny eller om den
ska ersatta en annan MASTER nyckel om 3 MASTER nycklar
redan existerar).

® Presentera den har nya MASTER nyckeln i minst 7 sekunder
tills lasare atergar till normal funktion igen.

® Anvand den nya nyckeln i fortsattningen nar du behdver
progremmera enheten.

LOSENORDSSKYDD:

Tilltrade genom att trycka in den roda knappen pa baksidan av
enheten kan skyddas med hjalp av ett 3 siffrigt Idsenord.

Nar ett Iosenord ar satt kan maste du ange detta for att komma
&t programmeringen genom den réda knappen.

VARNING!

Om alla MASTER nycklar for enheten &r l6senordsskyddade och
tappas bort eller om du glomt bort I6senordet sa &r det
OMOJLIGT att komma &t programmeringen av enheten. | detta
lage skall du alltid kontakta leverantoéren av utrustningen for att f&
teknisk vagledning om hur du eliminerar lI6senordet utan att
forlora programmeringen av alla anvadarnycklar.

Losenord kan séttas pa alla enheter utan lésenord (enheten
levereras fran fabrik utan l6senord).

Nar du en gang har satt ett I6senord sa kan det inte &ndras.
Det kan &ndast raderas genom att anvanda den kompletta
minnes raderings proceduren (se nedan). Det kan darfér vara
klokt att satta I6senordet innan du programmerar anvandar-
nycklarna och pa detta satt ifall fel uppstar, kan du gora en
fullstandig radering utan att forlora s mycket tid.

Fortsatt pa foljande satt:

Tryck in den réda knappen snbbt/kortfattat.

Vanta tills féljande visa pa displayen:
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Tryck in den réda knappen och hall den intryckt tills féljande
visas pa displayen:
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Siffran 0 kommer att 6ka med en enhet per sekund, slapp
knappen nar den siffra du 6nskar visas i displayen.

Upprepa proceduren for att ange de tva dvriga siffrorna,
féljande kommer att visas pa displayen:

‘JKL’

Dar JKL ar lésenordet som du programmerat. Tryck nu in den
réda knappen snabbt/kortfattat for att bekrafta I6senordet.

TOTAL ATERSTALLNING AV MINNET:

Allt innehall i minnet kan raderas, detta kan tex vara nédvandigt
om enheten skall anvandas i en ny installation. Nar du utfér detta
sa raderas all programmerbar information sdsom I6senord och
anvandarnycklar.

Gor foljande for att uféra total aterstallning:

® SIa av stromforsorjningen till enheten.

® Tryck in den réda knappen p& baksidan av enheten och hall
den intryckt samtidigt som du slar pa& stromforsérjningen.

® Hall knappen intryckt tills nedan visas i displayen:
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| detta lage kommer displayen att starta en nedrakning och
minnet tdmms.

® Slapp knappen.

® Vanta tills nedrakningen ar klar och enheten atergar till normal
funktion.

HUR DU ERSATTER EN TRASIG ENHET:

Nar du ersatter en trasig enhet med en ny sa bor du flytta 6ver

minnet frdn den gamla till den nya, detta for att undvika

omprogrammering av den nya enheten.

Fortsatt enligt foljande:

® Sl& av stromforsorjningen till den trasiga enheten.

* Oppna det bakre skyddslocket och ta forsiktigt ut minnes-
kretsen med en liten skruvmejsen.

® Satt tillbaka minneskretsen i den nya enheten medans
stromforsorjningen &r urkopplad, kontrollera att minneskretsen
satts tillbaka i ratt riktning enligt illustrationen nedan:




SA H_AR UTOKAR DU MINNET TILL ELER AN 500
ANVANDARNYCKLAR:

| vissa situationer kan det vara nédvandigt att kunna spara fler &n
500 anvandarnycklar. | dessa fall maste du anvanda minneskrets
1102/51 (1000 nycklar) eller 1102/52 (2000 nycklar).

Ersatt det gamla minnet med det nya och fortsatt enligt féljande:

® S|3 av stromforsorjningen till enheten.

® Oppna skyddslocket pa baksidan och ta forsiktigt ut
minneskretsen.

® Ersatt det gamla minnet med det nya minnet och var noga
med att satta tillbaka det i ratt riktning i enlighet med
illustrationen pa foregaende sida.

® S|a pa stromforsorjningen igen.

Vid initieringen kommer enheten att automatiskt att kdnna av den
nya storre minneskretsen utan nagra ytterligare operationer.

OBS!
Eftersom displayen endast visar 3 siffror s& forkortas nummer
med 4 siffror med punkter enligt nedan:

5 5 8 Nycklnummer: 560

51012
LS. Nyckelnummer: 1502
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) | Nyckelnummer: 2070

FELKODER:

Foljande felkoder kan uppsta under programmering mm:
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Oké&nd nyckel

Nyckelminne fullt

Forsok att radera en nyckel som ej finns i minnet

Minnet &r franvarande eller korrupt

Minnet &r inte éverensstammande (fel)

Skrivfel till minne
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